Викторина «Как я знаю себя?»

Цель викторины:

1. Повысить интерес к изучаемой дисциплине.

2. Закрепить полученные знания в течение года.

3. Создать благоприятный микроклимат во время   

   проведения мероприятия в классе.

1. Конкурс – разминка:

 1.В какую сеть нельзя поймать рыбу?

 2.Какой узел нельзя развязать?

 3.По какому мосту не ходят?

 4. Что можно увидеть закрытыми глазами?

 5.Что быстрее всех на свете?

 6.В какой раковина не кто  не живет?

 7.В какую сумку не чего нельзя положить?

 8.Кто целый век в клетке?

 9.Есть ли мозг в крестце?

10.Сколько костей составляет скелет человека ?

11.Сколько мышц составляет мышечную систему ?

12. Назовите самую длинную кость скелета?

 13.Какое насекомое напоминает серое вещество СМ?

 14.Какой нерв не может найти свое место?

2. Конкурс: «Где это у человека?»

Команда №1:  чашка, молоток. сосуд, ключ,

                         клетка, яблоко, колбочка.

Команда №2: сумка, пузырек, улитка, лопатка,

                        таз, воронка, крест.

3. Конкурс: « Шутливый рассказ».

          Составьте шутливый рассказ , где эти бы слова               

  употреблялись в 2-х значениях( бытовом и анатомическом)

4. Конкурс - загадок.

1. У двух матерей по пяти сыновей, одно имя у всех? 

2. В сосуде водица , ей нельзя напиться?

3.Оно много меньше нас а работает всяк час?

4. Полон хлевец белых овец?

5. Ношу их много лет , а счету им не знаю?

6. Живут два брата через дорожку, а друг друга не видят?

7. В маленькие дверца весь мир входит?

8. Всегда во рту , а не проглотишь?

9. В организме печка есть ,

    Но на ней не печь , не сесть,

    Не испечь в ней Коровай, что за орган отгадай?

5. Конкурс: « Кто   Я ?»

Команда №1:  глазное яблоко

Команда №2: Грудная клетка.

6. Конкурс: « Что в мешке?»

В мешке находятся различные анатомические модели,

изучаемые на уроках анатомии  (ухо, сердце, головной мозг, череп, голова, рука, нога шимпанзе, печень, ребра, кишечник и т.д.)  Каждый член команды по одному в мешке

определяет этот орган на ощупь и называет иго.

7. Конкурс: « Золотая лихорадка»

Члены команды перечисляют кости скелета человека по

очереди. 3 балла получает та команда, которая 

назовет кость последней. 

Подведение итогов.
